LẬP TRÌNH ANDROID

1. Tên học phần	: Lập trình Android
			  (Android Programming) 
	
2. Mã học phần	: 3106063157
3. Số tín chỉ	: 2(1/1/3)
4. Trình độ	: Cao đẳng
5. Phân bố thời gian: 
· Lên lớp	: 45 tiết
· Lý thuyết	: 15 tiết 
· Thực hành	: 30 tiết
· Tự học 	: 60 tiết
6. Điều kiện tiên quyết	: học sau các môn Java, XML
7. Mục tiêu của học phần: 
Kiến thức: Sau khi học xong sinh viên có các kiến thức về:
· Công nghệ và kỹ năng lập trình ứng dụng trên toàn bộ 3 nền tảng di động phổ biến nhất hiện nay (iOS, Android, Windows Phone)
· Đủ khả năng phát triển một ứng dụng hoàn chỉnh trên bất kỳ nền tảng nào và tự tin làm việc trong môi trường thực tế tại các doanh nghiệp.
Kỹ năng:	
· Xây dựng các ứng dụng bằng ngôn ngữ Java
· Viết ứng dụng đa nhiệm (AsynTask, Thread, Handler)
· Viết ứng dụng đa phương tiện (Camera, Media, Gallery)
· Gửi thông báo trên thiết bị, thông báo từ máy chủ server
· Cách thức sử dụng các thư viện mở trên Internet 
· Viết ứng dụng tích hợp điện thoại, dịch vụ tin nhắn
· Xây dựng các ứng dụng đa chạm (Gesture Recognization)
· [bookmark: _GoBack]Xây dựng ứng dụng liên quan đến bản đồ(GPS,Internet Connection–Wifi, 3G)
8. Mô tả vắn tắt nội dung học phần:
	Học phần cung cấp cho sinh viên :	
- Hiểu cách thức khai báo và sử dụng biến, hàm trong Java
- Sử dụng các kiểu dữ liệu Java
- Hiểu và đăng ký các tài khoản để xây dựng các ứng dụng cho Android
- Các qui trình triển khai ứng dụng cho người dùng trên Google Play Store
- Tùy chỉnh các điều khiển trên giao diện ứng dụng
- Thao tác với các loại dữ liệu như XML, JSON
- Thao tác CSDL cục bộ SQLite, SharedPreference...
- Tương tác với Web Service
- Tương tác với Google Cloud
9. Nhiệm vụ của sinh viên:
	Tham dự học, thảo luận, kiểm tra, thi theo Qui chế học chế tin chỉ hiện hành của nhà trường 
· Dự lớp: trên 70% 
· Bài tập: trên lớp và  ở nhà. 
-   Dụng cụ và học liệu: máy tính và chương trình Java SE Development Kit (bản mới nhất), Android SDK (bản mới nhất), Android Studio (bản mới nhất).
- Khác: Theo yêu cầu của giảng viên
10. Tài liệu học tập:
Sách, giáo trình chính:
[1] Apress.Beginning.Android 2 Mar 2010.
Tài liệu tham khảo:
[2] Apress.Beginning.Android 2 Mar 2010.
[3] Professional Android 2 Application Development.
[4] Apress Pro Android 2 Mar 2010.
[5] Unlocking Android (2009)
[6] http://developer.android.com
11. Tiêu chuẩn đánh giá sinh viên:
·  Đánh giá quá trình:	50% , trong đó:
	+ Làm bài tập:	10%
	+ Kiểm tra thực hành:	10%
	+ Thi giữa kỳ:	30%
·  Thi cuối học kỳ:    	50%  ,  thi thực hành trên máy.
12. Thang điểm: 10
13. Nội dung chi tiết học phần:
	TT
	Nội dung
	Số tiết
	Phân bổ thời gian
	Ghi chú

	
	
	
	Lý thuyết
	Thực hành
	Tự học
	

	§1
	Giới Thiệu Và Cài Đặt
	4
	2
	2
	6
	

	§2
	Xây Dựng Ứng Dụng Android
	11
	3
	8
	14
	

	§3
	Lập Trình Cơ Sở Dữ Liệu Trong Ứng Dụng Android.
	30
	10
	20
	40
	

	
	TỔNG
	45
	15
	30
	60
	



§1: GIỚI THIỆU VÀ CÀI ĐẶT
1.1 Lịch sử và kiến trúc của Android
1.2 Các thành phần ứng dụng Android
1.3 View & Các điều khiển cơ bản
1.4 Tài nguyên ứng dụng cơ bản
1.5 Intent

§2: XÂY DỰNG ỨNG DỤNG ANDROID
2.1 Tài nguyên ứng dụng hình ảnh và giao diện
2.2 Quản lý Asset – SharePreference - Bộ nhớ thiết bị
2.3 Adapter và các điều khiển tập hợp
2.4 - Bài 9: Xây dựng giao diện với Fragment

§3: LẬP TRÌNH CƠ SỞ DỮ LIỆU TRONG ỨNG DỤNG ANDROID
3.1 Quản lý dữ liệu với Content Provider
3.2 Lưu trữ dữ liệu ứng dụng với SQLite
3.3 Truy vấn và sắp xếp dữ liệu
3.4 Menu & ActionBar
3.5 Action Provider & Điều khiển tìm kiếm dữ liệu
3.6 Các chuyển hoạt trong ứng dụng
3.7 Sử dụng CursorAdapter
3.8 AsyncTask – Thread và Handler
3.9 Service – Broadcast Receiver và Notification

14. Phê duyệt
	
Trưởng khoa
	Tp. HCM, ngày 27 tháng 10 năm 2015
Tổ trưởng bộ môn 



